
AP Computer Science Principles 표준 진도표
2026년 11월 1일 개강 · 늦어도 2월 말 모든 개념 강의 완료 · 2~4월 실전 모의고사 8회 · 5월 14일(금) 시험

업그레이드캠퍼스 · 안민우

5월 AP, 5점 보장

개념 강의

17주 · 35편
한 주에 · 단원마다

강의 2~3편 · 숙제 1회
실전 모의고사

2~4월 · 8회
2027년 시험일

5월 14일(금)

11월 ~ 2월 · 개념 강의와 단원별 숙제 (5개 단원)

1주
11월 1일 ~ 11월 8일

2편 Big Idea 1 Creative Development

1.1  Collaboration

1.2  Program Function and Purpose

2주
11월 9일 ~ 11월 15일

2편 Big Idea 1 Creative Development

1.3  Program Design and Development

1.4  Identifying and Correcting Errors

Big Idea 1 숙제 · 11월

22일(일) 밤까지

3주
11월 16일 ~ 11월 22일

2편 Big Idea 2 Data

2.1  Binary Numbers

2.2  Data Compression

4주
11월 23일 ~ 11월 29일

2편 Big Idea 2 Data

2.3  Extracting Information from Data

2.4  Using Programs with Data

Big Idea 2 숙제 · 12월 6일
(일) 밤까지

5주
11월 30일 ~ 12월 6일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.1  Variables and Assignments

3.2  Data Abstraction

6주
12월 7일 ~ 12월 13일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.3  Mathematical Expressions

3.4  Strings

7주
12월 14일 ~ 12월 20일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.5  Boolean Expressions

3.6  Conditionals

8주
12월 21일 ~ 12월 27일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.7  Nested Conditionals

3.8  Iteration

9주
12월 28일 ~ 1월 3일

3편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.9  Developing Algorithms

3.10  Lists

3.11  Binary Search

10주
1월 4일 ~ 1월 10일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.12  Calling Procedures

3.13  Developing Procedures

11주
1월 11일 ~ 1월 17일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.14  Libraries

3.15  Random Values

12주
1월 18일 ~ 1월 24일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.16  Simulations

3.17  Algorithmic Efficiency



13주
1월 25일 ~ 1월 31일

2편 Big Idea 3 Algorithms and Programming

3.18  Undecidable Problems

Big Idea 4 Computer Systems and Networks

4.1  The Internet

Big Idea 3 숙제 · 2월 7일
(일) 밤까지

14주
2월 1일 ~ 2월 7일

2편 Big Idea 4 Computer Systems and Networks

4.2  Fault Tolerance

4.3  Parallel and Distributed Computing

Big Idea 4 숙제 · 2월 14일

(일) 밤까지

15주
2월 8일 ~ 2월 14일

2편 Big Idea 5 Impact of Computing

5.1  Beneficial and Harmful Effects

5.2  Digital Divide

16주
2월 15일 ~ 2월 21일

2편 Big Idea 5 Impact of Computing

5.3  Computing Bias

5.4  Crowdsourcing

17주
2월 22일 ~ 2월 28일

2편 Big Idea 5 Impact of Computing

5.5  Legal and Ethical Concerns

5.6  Safe Computing

Big Idea 5 숙제 · 3월 7일

(일) 밤까지
마지막 강의 · 모든 개념 강의
완료

3월 ~ 5월 · 실전 모의고사와 마무리

2월
2월 1일부터

개념을 1월에 마치면 실전 모의고사 시작 단원 과제를 모두 끝내면
열립니다

3월 1주
3월 1일 ~ 7일

실전 모의고사 1회 틀린 문제는 해설지의

쌍둥이 문제로 확인

3월 2주
3월 8일 ~ 14일

실전 모의고사 2회 약한 단원 다시 보기

3월 3주
3월 15일 ~ 21일

실전 모의고사 3회 서술형 문항 채점 기준 맞춰
고쳐 쓰기

3월 4주
3월 22일 ~ 28일

실전 모의고사 4회 틀린 문제는 해설지의
쌍둥이 문제로 확인

4월 1주
3월 29일 ~ 4월 4일

실전 모의고사 5회 시간 배분 점검

4월 2주
4월 5일 ~ 11일

실전 모의고사 6회 약한 단원 다시 보기

4월 3주
4월 12일 ~ 18일

실전 모의고사 7회 서술형 문항 채점 기준 맞춰
고쳐 쓰기

4월 4주
4월 19일 ~ 25일

실전 모의고사 8회 (마지막) 마지막 약점 정리

시험 직전
4월 26일 ~ 5월 13일

최종 정리 틀렸던 문제 다시 풀기

시험
5월 14일(금)

AP Computer Science Principles 시험

AP Computer Science Principles 점수에는 5월 시험(70%)과 함께 직접 만든 프로그램을 제출하는 Create 수행 과제(30%)가 반영됩니다. 제출 기한은 College Board 안내를 따릅니다.

강의 순서와 단원 구분은 College Board의 AP Computer Science Principles 공식 과정·시험 설명서(Course and Exam Description)를 따릅니다. 늦게 시작해도 2월 말에 끝나도록,

등록하신 날에 맞춰 주별 분량을 다시 짜 드립니다.


